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Plantilla de Plan de Unidad Didáctica  
  

Autor de la Unidad 

 Nombre y apellido 

MAGDA YESENIA ACOSTA PARDO 

 

 Institución Educativa MONSEÑOR ALBERTO REYES FONSECA 

 Ciudad, Departamento GUAYABETAL CUNDINAMARCA 

¿Qué? - Descripción general de la Unidad  

Título   

 INDAGUEMOS SOBRE EL CALENTAMIENTO GLOBAL 

 

 Pregunta  
Problematizadora 

 DE QUÉ FORMA SE RELACIONA EL CALENTAMIENTO GLOBAL CON EL SER 

HUMANO? 

 Resumen de la Unidad 
 Esta unidad permite  

 Área CIENCIAS NATURALES 

 Áreas que se integran CIENCIAS SOCIALES, LENGUAJE Y MATEMÁTICAS. 

 Contenidos de  
Aprendizaje 

CAMBIO CLIMÁTICO 
-Que es el cambio climático 
Agentes contaminantes 
 Causas 
 Consecuencias 
 Posibles soluciones 
-Calentamiento global 
 Que es el calentamiento global 
 

 ¿Por qué? – Fundamentos de la Unidad 

 Estándares Curriculares 

  
ME APROXIMO AL CONOCIMIENTO COMO CIENTÍFICO(A) NATURAL 

-Observo fenómenos específicos. 

-Formulo preguntas específicas sobre una observación, sobre una experiencia o 

sobre las explicaciones de teorías científicas. 

-Persisto en la búsqueda de respuestas a mis preguntas. 

-Propongo  y sustento respuestas a mis preguntas y las comparo con las de otras 

personas y con las de las teorías científicas. 

 

ENTORNO VIVO 

Me aproximo al conocimiento científico(A) natural. 

Comprende que a partir de la investigación científica se construyen explicaciones 

sobre el mundo natural. 

ENTORNO FÍSICO 
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Elabora y propone explicaciones para algunos fenómenos de la naturaleza basadas 

en conocimiento científico y de la evidencia de su propia investigación y en la de 

otros. 

CIENCIA,TECNOLOGÍA Y SOCIEDAD 

Describo procesos físicos y químicos de la contaminación atmosférica. 

DESARROLLO DE COMPROMISOS PERSONALES Y SOCIALES 

Escucho activamente a mis compañeros(as), reconozco otros puntos de vista los 

comparo con los míos y puedo modificar lo que pienso ante argumentos más sólidos. 

Reconozco los aportes de conocimientos diferentes al científico. 

Cumplo mi función cuando trabajo en grupo y respeto las funciones de las demás 

personas. 

Respeto y cuido los seres vivos y los objetos de mi entorno. 

Diseño y aplico estrategias para el manejo de basuras en mi colegio. 

 

DERECHOS BÁSICOS DE APRENDIZAJE 

Analiza cuestiones ambientales actuales, como el calentamiento global, 

contaminación, tala de bosques y minería, desde una visión sistémica (económica, 

social, ambiental y cultural). 

 

 

 
 

 Competencias 

Pruebas SABER 6° A 9° 

Lenguaje 

LECTORA 

Abarca la comprensión, el uso y la reflexión sobre las informaciones contenidas en 
diferentes tipos de textos e implica una relación dinámica entre estos y el lector. 
 
ESCRITORA 
 
Se refiere a la producción de textos escritos de manera tal que respondan a las 
necesidades de comunicarse (exponer, narrar, argumentar, entre otras), sigan 
unos procedimientos sistemáticos para su elaboración y permitan poner en juego 
los conocimientos de la persona que escribe sobre los temas tratados y el 
funcionamiento de la lengua en las situaciones comunicativas. 
 
COMPONENTES QUE SE EVALUAN 
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Pruebas SABER 6° A 9° 

Matemáticas 

Razonamiento y argumentación: “esta competencia está relacionada con la 5. 

PRUEBA DE MATEMÁTICAS capacidad para” dar cuenta del cómo y del porqué 

de los caminos que se siguen para llegar a conclusiones, justificar estrategias y 

procedimientos puestos en acción en el tratamiento de situaciones problema, 

formular hipótesis, hacer conjeturas, explorar ejemplos y contraejemplos, probar y 

estructurar argumentos, generalizar propiedades y relaciones, identificar patrones 



Práctica Pedagógica I  

 

4  

  

y expresarlos matemáticamente y plantear preguntas, reconocer distintos tipos de 

razonamiento y distinguir y evaluar cadenas de argumentos. 

 • Comunicación, representación y modelación: están referidas, entre otros 

aspectos, a la capacidad del estudiante para expresar ideas, interpretar, usar 

diferentes tipos de representación, describir relaciones matemáticas, describir 

situaciones o problemas usando el lenguaje escrito, concreto, pictórico, gráfico y 

algebraico, manipular expresiones que contengan símbolos y fórmulas, utilizar 

variables y describir cadenas de argumentos orales y escritas, traducir, interpretar 

y distinguir entre diferentes tipos de representaciones, interpretar lenguaje formal y 

simbólico así como traducir de lenguaje natural al simbólico formal y viceversa.  

• Planteamiento y resolución de problemas: se relacionan, entre otros, con la 

capacidad para formular problemas a partir de situaciones dentro y fuera de las 

matemáticas, desarrollar, aplicar diferentes estrategias y justificar la elección de 

métodos e instrumentos para la solución de problemas, justificar la pertinencia de 

un cálculo exacto o aproximado en la solución de un problema y lo razonable o no 

de una respuesta obtenida, verificar e interpretar resultados a la luz del problema 

original y generalizar soluciones y estrategias para dar solución a nuevas 

situaciones problema. 

COMPONENTES 

• Numérico-variacional: corresponde a aspectos asociados a los números y la 

numeración, su significado y la estructura del sistema de numeración; las 

operaciones, sus propiedades, su efecto y las relaciones entre ellas; el 

reconocimiento de regularidades y patrones, la identificación de variables, la 

descripción de fenómenos de cambio y dependencia; conceptos y procedimientos 

asociados a la variación directa, a la proporcionalidad, a la variación lineal en 

contextos aritméticos y geométricos el lenguaje simbólico (algebraico), a la 

variación inversa y el concepto de función.  

• Geométrico-métrico: está relacionado con la construcción y manipulación de 

representaciones de los objetos del espacio, las relaciones entre ellos y sus 

transformaciones; más específicamente, con la comprensión del espacio, el 

análisis abstracto de figuras 7 Pensamiento numérico y sistemas numéricos, 

pensamiento espacial y sistemas geométricos, pensamiento métrico y sistemas de 

medidas, pensamiento aleatorio y sistemas de datos, pensamiento variacional y 

sistemas algebraicos y analíticos Y formas en el plano y en el espacio a través de 

la observación de patrones y regularidades, el razonamiento geométrico y la 

solución de problemas de medición, la descripción y estimación de magnitudes 

(longitud, área, volumen, capacidad, masa, etc.), transformaciones de figuras 

representadas en el plano o en el espacio, la selección de unidades de medida, de 

patrones y de instrumentos, el uso de unidades, los conceptos de perímetro, área 

y volumen. 
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 • Aleatorio: corresponde a la representación, lectura e interpretación de datos en 

contexto; el análisis de diversas formas de representación de información 

numérica, el análisis cualitativo de regularidades, de tendencias, y la formulación 

de inferencias y argumentos usando medidas de tendencia central y de dispersión; 

y por el reconocimiento, descripción y análisis de eventos aleatorios. 
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COMPETENCIAS CIUDADANAS 

Competencias emocionales. Son capacidades para identificar y responder 

constructivamente ante las emociones propias y las de los demás. En este 

instrumento no cognitivo se indaga por dos competencias emocionales centrales 

para la ciudadanía: • Manejo de la rabia: entendida como la capacidad para 

identificar y regular la propia ira para que niveles altos de esta emoción no hagan 

daño a otros o a sí mismo. 

 • Empatía: capacidad para sentir lo que otros sienten o por lo menos sentir algo 

compatible con lo que puedan estar sintiendo otros. 

 Competencias integradoras. Son aquellas competencias más amplias y 

abarcadoras que, en la práctica, integran los conocimientos, las actitudes y las 

competencias cognitivas, emocionales o comunicativas. Se medirían directamente 

mediante las acciones ciudadanas. Estas competencias, en interacción con 

elementos individuales como las actitudes, así como con elementos contextuales 

como el ambiente de aula y del colegio, promueven el ejercicio ciudadano. Las 

actitudes corresponden a disposiciones cognitivas y afectivas a partir de las cuales 

los individuos aprueban o desaprueban comportamientos o situaciones sociales. 

Las actitudes pueden estar relacionadas con el ejercicio efectivo de la ciudadanía, 

pues estas influencian las disposiciones de las personas a actuar en determinadas 

circunstancias. Por su parte, los elementos contextuales son fundamentales, 

teniendo en cuenta que las personas actúan dentro de estructuras y contextos 

sociales que pueden obstaculizar o favorecer el ejercicio de su ciudadanía. 

Específicamente, los aspectos relacionados con ambiente escolar indagan por la 

medida en que los compañeros y profesores promueven ambientes con 
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oportunidades para practicar las competencias ciudadanas o que desincentivan 

estas acciones a partir de modelos negativos de comportamiento. Las 

competencias emocionales, las acciones y actitudes ciudadanas, así como el 

ambiente escolar, se evalúan en tres ámbitos definidos por los Estándares 

nacionales de competencias ciudadanas:  

• Convivencia y paz. Incluye asuntos referidos a las relaciones interpersonales e 

intergrupales propias de la vida en sociedad como los conflictos, la agresión, el 

cuidado, las acciones pro sociales (por ejemplo, cooperar y ayudar) y la 

prevención de la violencia.  

• Participación y responsabilidad democrática. Incluye temas como la 

construcción colectiva de acuerdos, la participación en decisiones colectivas, el 

análisis crítico de normas y leyes, las iniciativas para la transformación de 

contextos sociales (el salón, la escuela, el barrio, etc.) por mecanismos 

democráticos y el seguimiento y control a representantes elegidos 122 GUÍAS 

democráticamente (estudiantes representantes, gobierno escolar, representantes 

comunitarios y políticos). • Pluralidad, identidad y valoración de las diferencias. Se 

refiere a los asuntos propios de las interacciones en una sociedad pluriétnica y 

multicultural, en la que están en juego muchas identidades y en la que puede 

haber problemas graves de prejuicios, estereotipos y discriminación. 

CIENCIAS NATURALES 

Ver video: Saber 3º, 5º, 7º y 9º - Conoce lo que se evalúa en Ciencias 

Naturales 

https://www.youtube.com/watch?v=oLHw7QA8sRE 

https://www.youtube.com/watch?v=3uEZ7F_7BBg&feature=youtu.be 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=oLHw7QA8sRE
https://www.youtube.com/watch?v=3uEZ7F_7BBg&feature=youtu.be
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 Objetivos de Aprendizaje   

- Definir y describir en qué consiste el cambio climático una de las 

problemáticas más delicadas, con la que los seres humanos tenemos que 

enfrentarnos. 

- Reconocer el problema del cambio climático en el planeta. 

 

- Establecer causas y consecuencias del cambio climático. 

 

- Explicar la contribución de las actividades al cambio climático. 

 

- Proponer posibles soluciones y medidas desde nuestro diario vivir 

contribuyentes al cambio climático. 

- Dar a conocer los factores que generan el cambio climático. 
-  
- Presentar el impacto negativo que tiene el cambio climático en el mundo. 

 

 

 

 

 Evidencias de Aprendizaje 

  

- Explica el fenómeno del cambio climatico, identificando sus causas y 
proponiendo acciones locales y globales para controlarlo.  
 
- Identifica las implicaciones que tiene para Colombia, en los ámbitos social, 
ambiental y cultural el hecho de ser “un país mega diverso”.  
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- Argumenta con base en evidencias sobre los efectos que tienen algunas 
actividades humanas (contaminación, minería, ganadería, agricultura, la 
construcción de carreteras y ciudades, tala de bosques) en la biodiversidad 
del país. 
 
-Diseña y propone investigaciones, en las que plantea acciones individuales y 
colectivas que promuevan el reconocimiento de las especies de su entorno 
para evitar su tala (plantas), captura y maltrato (animales) con fines de 
consumo o tráfico ilegal. 

¿Quién? - Dirección de la Unidad 

Grado 803 

Perfil del Estudiante 

Habilidades del pensamiento 
científico – acciones del 
pensamiento 

-OBSERVAR 

-COMPARAR 

-ANALIZAR 

-INTERPRETAR 

-IDENTIFICAR 

-EXPLORAR 

Contexto Social 

La mayoría de los estudiantes del curso 803 viven en el  área rural y los demás en 

la zona urbana en Guayabetal y otros vienen de Pipiral. 

Oscilan entre los 13 y 16 años de edad, de familias con un estrato socioeconómico 

bajo. Sus padres trabajan en el campo, otros en la vía y algunos son 

independientes. Su nivel educativo es el básico: Primaria y muy pocos estudiaron 

su bachillerato. 

Algunos de los jóvenes viven la mayoría de los tiempos solos, porque sus padres 

trabajan, pero a pesar de ello sus padres siempre están al pendiente con las 

actividades escolares. 

Es un grado muy responsable, juicioso y disciplinado a pesar de las dificultades 

que se vivencian en casa.  Son activos, colaboradores y compañeritas. 

Tienen un sentido de pertenencia por su estudio y por su institución. 

Es una comunidad unida, trabajadora y preocupada por el bienestar social, 

educativo y económico de todos. 

El desarrollo de esta unidad se realizara en el aula de clase de la sede central del 

colegio durante los lunes y miércoles, haciendo uso del patio, campo deportivo del 

colegio o el municipio. 

 
 
 

¿Dónde? ¿Cuándo? – Escenario de la Unidad. 

Lugar Aula de clase, patio y campos deportivos 

Tiempo Aproximado 4 HORAS SEMANALES 
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¿Cómo? – Detalles de la Unidad 

Estrategia y Secuencia 
Didáctica  

MODELO 
5E 

Materiales y 
herramientas 

TIC 

Descripción 

Enganche Videos relacionados 
con el 

calentamiento 
global 

 

Se proyectarán  videos que luego a través de 
socializaciones, talleres, juegos, elaboración 
de material didáctico  se sustentara y hablará 
sobre ellos. 
 
VIDEOS 
-calentamiento global, sobrepoblación, 
contaminación 
https://www.youtube.com/watch?v=nnL6thNEN
64 
-documental sobre el calentamiento global 
https://www.youtube.com/watch?v=lzf8yN1wo3
o 
-el mejor video explicativo del calentamiento 
global 
https://www.youtube.com/watch?v=lHQ-
vLLPo4g 
-las 10 consecuencias del calentamiento  
global 
https://www.youtube.com/watch?v=yCCkU8vW
mVI 
-calentamiento global y efecto invernadero 
”causas” el cambio climático 
https://www.youtube.com/watch?v=91XPUWn
MIIs 
- el cambio climático y sus consecuencias 
2017 - diferencia con calentamiento global 
explicado 
https://www.youtube.com/watch?v=jC4xyu3qrbI 
-el cambio climático explicado 
https://www.youtube.com/watch?v=miEJI0XQi
N4 
 

-10 impactantes imágenes que muestran el 

cambio climático 
https://www.youtube.com/watch?v=oarE_f4iuZ
0 

- documental cambio climático (versión 

completa). 
https://www.youtube.com/watch?v=iCJf459xIA0 
 
 

Exploració
n 

Socialización de 
conocimientos 
previos. 
 

Se realizará a través de preguntas orales, 
juegos, trabajo en equipo, material que se 
elabore, cuestionarios, talleres, y todo lo que 
surja alrededor acerca de que saben o 
conocen sobre los temas a tratar. 

Explicació
n 

Conceptualizació
n breve de las 
temáticas. 

Con ayuda  diapositivas se proyectará la 
conceptualización de breve y clara de temas si 
se requiere, escritos, gráficos y videos de 

https://www.youtube.com/watch?v=nnL6thNEN64
https://www.youtube.com/watch?v=nnL6thNEN64
https://www.youtube.com/watch?v=lzf8yN1wo3o
https://www.youtube.com/watch?v=lzf8yN1wo3o
https://www.youtube.com/watch?v=lHQ-vLLPo4g
https://www.youtube.com/watch?v=lHQ-vLLPo4g
https://www.youtube.com/watch?v=yCCkU8vWmVI
https://www.youtube.com/watch?v=yCCkU8vWmVI
https://www.youtube.com/watch?v=91XPUWnMIIs
https://www.youtube.com/watch?v=91XPUWnMIIs
https://www.youtube.com/watch?v=jC4xyu3qrbI
https://www.youtube.com/watch?v=miEJI0XQiN4
https://www.youtube.com/watch?v=miEJI0XQiN4
https://www.youtube.com/watch?v=oarE_f4iuZ0
https://www.youtube.com/watch?v=oarE_f4iuZ0
https://www.youtube.com/watch?v=iCJf459xIA0
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 refuerzo complementado con lo realizado por 
los estudiantes. 
 

Elaboració
n 

Desarrollo de 
diferentes 
actividades y 
presentación de 
trabajos. 
 

Para  retroalimentar el tema se realizan 
actividades como: trabajo individual: 
socialización, consultas, tarea y trabajos 
realizados; Trabajo en grupo: elabora carteles, 
escritos; Realiza socializaciones, exposiciones, 
desarrollo de talleres, consultas, ensayos, 
Actividades lúdico-didácticas como juegos, 
elaboración de material didáctico. 
Sustentación de todas las actividades 
realizadas. 

Evaluación -Antes de 
empezar la 
unidad: 
Conocimientos 
previos que 
tengan acerca 
del tema. 
 
-Durante la 
unidad: 
El trabajo 
individual 
El trabajo en 
equipo, las 
habilidades de 
pensamiento 
desarrolladas. 
La sustentación, 
la exposición, la 
consulta, la 
participación en 
las actividades, 
es decir, todo el 
proceso en el 
desarrollo de la 
unidad. 
-Después de 
finalizar la 
unidad: 
El trabajo 
individual y en 
grupo que  
realizaron. 
 Evaluación oral 
o escrita. 
Como se 
sintieron con la 
nueva 
experiencia, 
aspectos 
positivos, 

  
 
 
 
 
Se realizará durante todas las actividades que 
se desarrollen  en la aplicación y ejecución de la 
unidad.  
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negativos y por 
mejorar 
Reflexiones 
personales. 

 

 

 

Secuencia 

Didactica                  

 

              

MOMENTO TIEMPO ENSEÑANZA/ACTIVIDAD
ES DE APRENDIZAJE 

HERRAMIENTAS 
DIDÁCTICAS 

ACTIVIDAD 1 

FICHA DE 
RECONOCIMIENTO 
DEL CONTEXTO 
EDUCATIVO 
 
 ANEXO 1 

 
6 HORAS  

-Aquí se observa, registra y 
diligencia la ficha de 
reconocimiento del 
contexto educativo. 
 

 
FICHA 

ACTIVIDAD 2 

 
ACTIVIDAD ROMPE 
HIELOS: RALLY EL 
AGUA 
 

 
VER ANEXO 2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
6 HORAS 

Se realizará en el campo 
deportivo. 
 
Los estudiantes se 
organizan en seis grupos. 
 
Cada grupo realiza una 
socialización de 15 minutos 
sobre un documento que 
se entregará respondiendo 
a la vez unas preguntas. 
 
Se dan las instrucciones y 
reglas claras del juego que 
se va a realizar. 
 
Los preparativos y 
organización de la actividad 
ya estarán previamente 
organizada por el docente 
de práctica. 
 
Entrega de los materiales  
que debe llevar cada 
grupo. 
 
Ejecución de la actividad. 
 
Puntos asignados, y 
evaluación de  la actividad, 
socialización de las 
preguntas u retos que se 
desarrollaron. 
 
 

 
 
 

CARTULINAS 
MARCADORES 

INSTRCCIONES  DEL JUEGO 
HOJAS DE RESPUESTAS 
PREGUNTAS Y RETOS 

LAPICES 
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ACTIVIDAD 3 

 
CONTROLANDO EL 
CAMBIO CLIMATICO 
Y PROTEGIENDO EL 
MEDIO AMBIENTE 
 
Ver anexo 3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                               
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
6 HORAS 
 
 
 
 
 
 

 
TRABAJO EN GRUPO 
Campo abierto 
 
Los estudiantes se 
enumeran de 1 a 5. 
 
Luego se reúnen por el 
número asignado o 
correspondiente. 
 
Eligen un líder o 
coordinador por grupo. 
 
Un líder por grupo toma un 
paquete de los que la 
docente practicante deje en 
la mesa. 
 
Cada grupo organiza la  
frase. 
 
A cada grupo se entrega 
unas lecturas que deben 
leer, analizar y organizar en 
forma libre y creativa la 
socialización de la temática 
con los aspectos más 
relevantes y/o 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

GUIA DE  LECTURA 
PAPEL BON 

CARTULINAS 
MARCADORES 

TIJERAS 
PEGANTE 

HOJAS 
VINILOS 
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MEMOGRAMAS 
JUEGA MEMORIA Y 
APRENDE SOBRE 
EL CALENTAMIENTO 
GLOBAL 
Ver anexo 4 

representativos de la 
misma. 
 
 
 

Se organizan 7  grupos de 5 
estudiantes. 
Se dan las instrucciones y 
reglas del juego. 
 Se entregan los 
memogramas por grupos . 
Se da  inicio a la actividad. 
La valoración de la 
actividad se dará teniendo 
en cuenta el orden en que 
cada grupo la realice, y el 
orden en cadauno vaya 
terminando. 
 
Una vez terminada la 
actividad se hará una 
socialización de la misma. 
 
 
 
 
 
ACTIVIDAD EXTRA 
CLASE 
 
Realiza un ensayo sobre la 
importancia del 
calentamiento global para 
el planeta mínimo dos 
páginas. 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

MEMOGRAMAS 
 

ACTIVIDAD 4 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

VIDEO 
COMPUTADOR O TV 

USB 
Juego CONCÉNTRESE 
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PROYECCIÓN DE  
VIDEO  
 

 

 
 
 
 
 
“CONCENTRECE” 
 
EFECTO DOMINO 
Ver anexo 5 

 
 
6 HORAS 

Se proyectará un video 
corto que retroalimentará lo 
visto durante la unidad 
Se realizará un debate 
sobre el mismo. 
 
 
 
 
 
 
Se organizan grupos de 5 
estudiantes. 
 
En frente de los 
estudiantes se ubicara el 
CONCENTRECE. 
 
Se darán las indicaciones 
para participar en el juego. 
 
Un representante de cada 
equipo pasa al frente. 
 
La actividad consiste en 
escoger una ficha o tarjeta  
buscando  la imagen, 
palabra o texto que se 
igual, se relacione o 
explique. 
 
El estudiante que acierte 
tendrá un premio para el 
grupo, el que no sede el 
turno cumpliendo el grupo 
un castigo si lo hacen salen 
del juego. 
 
Y así lo harán los demás 
grupos. 
 
Una vez terminada la ronda 
se inicia nuevamente uno 
de los grupos que tenga la 
jugada lista, si tiene puntos 
y no acierta se le quitan. 
 
Gana el grupo que 
mayores aciertos haya 
tenido. 
 
La valoración de la 
actividad se da según el 
puntaje establecido al 
explicar la actividad. 
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ACTIVIDAD 5 

 
Por el calentamiento 
global realizamos una 
Maratón de juegos 
lúdico-pedagógicos. 
 
ANEXO 6 
 
JUEGOS: 
 
 
LOTERIA 
 
 
GOLOZA 
 
 
 

 
 LA ESCALERA 
 
 
 
ROMPECABEZAS 
 
 
 
 
SOPA DE LETRAS 
 
 
 
 
CRUCIGRAMA 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
6 HORAS 

 
Se realizara una maratón 
de juegos didácticos donde 
se retroalimentaran el 
trabajo realizado durante la 
unidad. 
 
La actividad se desarrollará 
en campo abierto. 
 
Consta de varias  
actividades ubicadas en 
lugares del campo 
deportivo donde los 
estudiantes por grupos irán 
participando en los 
diferentes juegos.  
Gana el equipo que realiza 
y pase por todos los puntos 
establecidos: loterías, 
golosa, escalera, elaborar 
carteles, contestar 
preguntas (inflar una 
bomba y romperla) recrea 
tú mente (sopa de letras, 
crucigramas, etc.) en el 
menor tiempo posible, todo 
estará relacionado al 
calentamiento global. 
 
Una vez terminada la 
actividad se hará una 
socialización de la misma. 
 
 
 
 
LOTERIA 
 
Se organizan en grupos de 
tres personas y a cada 
grupo se entregará un 
cartón con palabras y 
enunciados referentes a la 
temática. 
El maestro ira sacando las 
fichas y el grupo que 
observe que la ficha le 
corresponde a su grupo la 
toma la ubica en su cartón. 
Gana el grupo que primero 
llene el cartón y grite 
lotería. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Lotería 
Juego La escalera 
ROMPECABEZAS 

HOJAS 
LAPICES 

SOPA DE LETRAS 
CUENTOS 
LECTURAS 

GOLOZA 
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Aquí todo el grupo 
participa. 
 
LA ESCALERA 
 
 
La escalera consta de un 
cuadrado con una serie de 
casillas dentro con una 
entrada y finaliza con la 
llegada o una meta y cada 
casilla  tienen un número y 
una regla por cumplir. De 
un número a otro tendrá 
dibujada una escalera para 
subir o avanzar una o 
determinadas casillas y un 
tobogán o serpiente que te 
devuelve o retrocede atrás. 
El juego se inicia lanzando 
un dado y avanzando 
según el número que salga 
y cumpliendo con la regla 
que diga la casilla. 
Si el participante no hace o 
contesta lo que indique la 
casilla sede el paso. 
. 

Evaluación 

RESUMEN DE LA EVALUACIÓN 
La evaluación se realizará durante toda la unidad, con el trabajo individual, en grupo y en equipo. 
Además se realizará una socialización donde cada estudiante exprese como se sintió, cuáles 
fueron los aspectos negativos y positivos y que ese debe mejorar. 
Esta dada desde el: 
SER: como se expresa y demuestra sus actitudes. 
SABER: que sabe, que adquirió y que propone 
HACER: lo que realiza para llevar acabo ese proceso de enseñanza –aprendizaje. 
 
 

 

ANEXOS:   

 

ANEXO 2 
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ANEXO 4 

 

El memorama es un juego de encontrar pares de cartas con la misma figura. Debes encontrar dos cartas que 

sean iguales. Todas las cartas están boca abajo y puedes voltear dos, si logras formar un par entonces sigues 

tirando si no acaba tu turno, varias personas pueden jugar y entre más, es más divertido. 

Los juegos se llaman Memorama porque son juegos de memoria. Son juegos en dónde debes de recordar las 
imágenes y el lugar en el que estaban. Entre mejor seas recordando el juego te parecerá más fácil. Cuando 
compites contra otros debes de memorizar más para ganarles. 

Es posible que puedas descubrir las cartas al azar pero es difícil, muchos también optan por esa opción pero 
siempre les ganan los que se aprenden el lugar de las cartas. Si te preguntas por qué es tan difícil el 
memorama la respuesta es sencilla, entre más cartas haya más imágenes y lugares para recordar hay en el 
juego, así, entre un mayor número de cartas más difícil se hace. 
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ANEXO 5 

“Concentrece” 

En las actividades de juego de memoria se tienen que ir descubriendo parejas de elementos iguales o 
relacionados entre ellos, que se encuentran escondidos. En cada tirada se destapan un par de piezas que se 
vuelven a esconder si no son las que se corresponden. El objetivo es destapar todas las parejas. 

Cada una de las casillas del panel donde se construye el juego puede contener un recurso (imagen, sonido o 
animación) o bien un texto. 

Las casillas que forman las parejas pueden tener el mismo contenido, o bien contenidos diferentes relacionados entre 
sí y que pueden ser de diferentes tipos. 

MODELO DEL CONCÉNTRESE 

Detrás de cada cuadro estarán las imágenes enunciados, palabras, imágenes, preguntas y respuestas 

relacionadas con el calentamiento global. 
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ANEXO 6 

LOTERÍA 

La lotería o loto1 es un juego que puede ser público mediante billetes y sorteos o un juego de mesa que 

consiste en cartones y tarjetas o fichas. 

 

Se organizan en grupos de tres personas y a cada grupo se entregará un cartón con palabras y enunciados 

referentes a la temática. 

El maestro ira sacando las fichas y el grupo que observe que la ficha le corresponde a su grupo la toma la ubica en 

su cartón. 

Gana el grupo que primero llene el cartón y grite lotería. 

Aquí todo el grupo participa. 

 

 

 

https://es.wikipedia.org/wiki/Loter%C3%ADa#cite_note-1
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JUEGO “ESC ALERA” 

 

 

 
Las preguntas o actividades para la escalera serán sobre toda la unidad didáctica desarrollada. 



Práctica Pedagógica I  

 

49  

  

 
 

La rayuela o golosa 
Este juego, tiene una gran variedad de reglas y maneras de hacer el dibujo. Se trata básicamente de un juego de casilleros 

que se traza sobre el suelo, por lo general por medio de una tiza.   

 

Primero se traza el cuadro que lleva el número uno, sigue el dos, el tres, el cuatro y cinco van en la misma línea pero con 

su propio cuadrado, sigue el seis, el siete y ocho se hacen igual que el 4 y 5, sigue el nueve y por último el cielo o 

llegada.   

 

Este juego requiere que los jugadores tengan muy buen equilibrio. Deberán saltar con una sola pierna y donde estén los 

dos cuadrados o casilleros juntos podrán apoyar sus dos piernas, una en cada cuadrado.  

 

Cómo jugarlo:  

 

Se trazan los 12 casilleros que van de la tierra al cielo. Se arroja una piedra o tapa de gaseosa progresivamente hasta el 

cielo, empezando por el uno. Saltando en una pierna (por eso pata coja) o en dos según los casilleros de ese nivel 

(dependiendo del dibujo hecho) se debe evitar pisar el casillero donde está la piedra.   

 

Una vez superado, se detiene uno en un descanso, retira la piedra y se sigue saltando hasta el cielo. Es más fácil retirarla 
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cuando hay dos casilleros que se pueden pisar al mismo tiempo. El juego finaliza cuando uno de los jugadores llega al 

cielo. Pierde el turno el que tira mal la piedra, también el que pierde el equilibrio, así como el que pisa la raya limitante de 

los casilleros -por eso el nombre de rayuela, aunque otros dicen que en su origen el "tejo" o piedra debía acercarse lo más 

posible a una raya en el suelo. 

 

 
 

 ROMPECABEZAS 
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Un rompecabezas o puzle (también denominado con el término inglés puzzle) es un juego de mesa cuyo 

objetivo es formar una figura combinando correctamente las partes de esta, que se encuentran en 

distintos pedazos o piezas planas. 

 


